Программа «Мир Путешествий»

На примере 1-й смены «Ура!!! Каникулы!!!»

	ср.
	чт.
	пт.
	суб.
	вскр.
	пон.
	вт.

	М И Р   В С Т Р Е Ч 
	П Л А Н Е Т А   « В  М Е С Т Е »
	П Л А Н Е Т А 

	ЗАЕЗД

    20-00

  Здравствуйте!

            /сцена/
	13-00—14-00  Час П 

2 отр, 5 отр, 4отр.

14-30 собрание

15-45— Час П  1отр.

16-10  Час П  3отр.

16—00 Игры на знакомство, сем. дело «Ромашка»

 ДИСКОТЕКА
	13-20 Час П 5 от

14-20 Час  П 1 от

16-00 Круг—ка

Найди свой путь

17-15 защита имени семьи

20-00  День рож-

дение семьисп.зал
	16-00  сем. дело «Семья-семьЯ»

16-00 Бисероплете-ние,  Весёлый лоскуток

17-30 Спорт.Ч 2от    

ДИСКОТЕКА
	11-00Океан 

Любви

12-00 Макарономания

16-00  Пластилиновая Ворона 

17-05 Смотр уголков

17-30 Спорт.Ч 5 от    

20-00 Бой-Гёрл Шоу /сцена/
	 13-00 Час П 2 от

16-00 Игрушка-печенюшка, Весёлый лоскуток

17-15  Весёлые старты /спорт.зал/

Худ.фильм

/КостяНика/
	13-20 Час П  3 от

14-20 Час  П  4 от

16-00Бумажное Волшебство, Я-танцую.

17-30 Спорт.Ч 1от

20-00 Талантли-вый КВН (Гл Сем.Д 2 сем.) сцена 

	ср.
	чт.
	пт.
	суб.
	вскр.
	пон.
	вт.

	Ю М О Р А
	П  Л  А  Н  Е  Т  А   С П О Р Т А    и   З  Д  О  Р  О  В  Ь  Я
	ПЛАНЕТА «НЕУГОМОН»

	13-20 Час П 5  от

14-20 Час  П 1 от

16-00  Пластилиновая Ворона 

20-00 Весёлый Каламбурчик (Гл Сем.Д 3 сем.) сцена
	14-20 Час П  2 от

15-20 Час  П 4 от

16-00 Игрушка-печенюшка, Весёлый лоскуток,  Я-танцую.

17-30 Спорт.Ч 3 от

 20-00 Открытие Спартакиады сцена  
	13-20 Час П 3 от

14-20 Час  П 1от

16-00 Командные соревнования

16-00  Пластилиновая Ворона, Бумажное Волшебство, Бисеро-плетение.

ДИСКОТЕКА  
	16-00 Командные соревнования

16-00 Макарономания

17-30 Комический    

         Футбол

20-00  Аптека Бабы-Яги (Гл. Сем.Д 1 сем.) сцена  
	10-30Индивидуаль

 ные  Первенства

11-00  Игрушка-печенюшка

17-15 Церемония   награждения

сцена

ДИСКОТЕКА
	13-20 Час П 5 от

16-00 Бумажное Вол-шебство, Бисеропле-тение,Макарономания.

17-15 Все мы родом из детства

/спорт.зал/

Худ.фильм

/Розыгрыш/
	13-20 Час П  2 от

14-20 Час  П  4 от

16-00Пластилиновая  Ворона ,Я-танцую.

17-30 Спорт.Ч 4от

20-00 СТАРТИН

/спорт.зал/

	ср.
	чт.
	пт.
	суб.
	вскр.
	пон.
	вт

	      МОЙ  АДРЕС  НЕ  ДОМ  И  НЕ  УЛИЦА               ПРИВАЛ
	М  И  Р     М  О  Е  Г  О    З  А  В  Т   Р  А

	13-20 Час П 5 от

14-20 Час  П 1 от

16-00 Игрушка-печенюшка, Весёлый лоскуток

20-00 Где-то на белом свете... (Гл Сем.Д 5 сем.) сцена 
	14-20 Час П 3 от

15-20 Час  П 4 от

16-00 Бумажное Вол-шебство, Бисероплете-ние, Макарономания, Я-танцую.

17-30 Спорт.Ч 2 от

ДИСКОТЕКА
	11-00 ВЫСТАВКА

13-20 Час П  3 от

14-20 Час  П 2 от

17-30 Спорт.Ч 1 от

20-00 Евровидение 

(Гл Сем.Д 4 сем.) сцена 
	16-00 Форт

БАЯРД 

(поиски клада)

17-30 Спорт.Ч 3 от

20-00 Фильм, фильм, фильм... сцена 
	11-30 Веселый магазинчик

16-00  сем. дело «Почемучка»

20-00  Мы встре-тимся вновь!!! /гала-концерт/ сцена
	17-15 Ты, пом-нишь, как всё на-чиналось? /Фильм

ДИСКОТЕКА

  
	До

свиданья!!




Сюжетно—ролевая игра «Мир Путешествий»

Цель: познакомить детей с различными незнакомыми «мирами», к которым они еще никогда не прикасались (например: мир кино, музыки, мир театра, журналистики, мир неожиданностей). Здесь дети могут почувствовать себя авторами сказок, написав свою сказку; побывать в роли работников телевидения; прикоснуться к такому загадочному и таинственному космосу, примерить на себя различные профессии и т.д. 

Суть программы заключается в развитии творческой фантазии у детей. В возможности познакомиться с различными видами профессий, видов деятельности, которые, возможно, они захотят выбрать в своей будущей взрослой жизни. 

Этапы работы: 

1. В начале смены в план—сетке уже обозначен «маршрут следования» по «Галактическому Содружеству Миров и планет»  (Мир Встреч, планета «Вместе», Мир Неожиданностей, Мир Сказки, Мир Защитного Цвета, Мир Моего Завтра и т.д.), где уже прописаны «Миры» за которые отвечает тот или иной отряд. 

2. Чтобы отправиться в путешествие, необходим ПРОЕЗДНОЙ БИЛЕТ, но он не покупается за деньги, поэтому нужно пройти ряд испытаний (на кругосветке), после прохождения которых и выдается проездной билет на право путешествия.

3. Маршрут определен, проездной билет получен, осталось защитить имя семьи, соответствующему вашему миру и нарисовать свой мир /например: путешествие в «Мир Тайн» - семья Сыщики—Лупа через которую виден Остров Сокровищ / и вас ждёт множество весёлых приключений!!!

4. После этого отряд начинает путешествие по Галактическому Содружеству. Каждый отряд готовит «экскурсию» (главное семейное дело отряда) по своему миру либо  планете. Для четырёх отрядов сценарий проведения вечернего мероприятия уже написан и апробирован ранее (в более ранних сменах), а один отряд готовит совершенно новый сценарий. Цель: научиться погружаться в выбранную тему, выбирать наиболее интересное  и увлекательное, разрабатывать, так называемый «Мастер—класс», т.е. научиться самим и обучить предложенному виду деятельности другие отряды. После проведения «экскурсии» отряд получает звание ГИД либо ТУРИСТ в области своего мира /например: Гид (Турист) в области Мира Грёз/

5. Побывав  во всех мирах и планетах, которые были обозначены в нашем маршруте—смене – ребята попадают в  «Мир Моего Завтра», который заканчивает путешествие и готовит ребят к следующему путешествию—отъезду домой.

